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HDMI 2.1 WITH XBOX SERIES X & PLAYSTATION 5
The next generation of video game consoles is 
already upon us - Sony’s PlayStation 5 (PS5) and 
Microsoft’s Xbox Series X (XSX) are now live. 

These consoles are some of the first consumer 
electronics that feature a HDMI 2.1 chipset. 
So, what does that mean for retrofit and new 
installations?

In order to fully utilize these consoles, it is crucial 
to understand the difference between HDMI 
specifications and standards. The PS4 Pro and 
Xbox One X are HDMI 2.0 devices, meaning 
their outputs support a maximum bandwidth 
of 18Gbps, translating to a 4K 60Hz 4:2:2 12bit 
or 4K60Hz 4:4:4 8bit signal. When distributing 
these consoles through a matrix switch, extender, 
or AVoverIP system, it is necessary for the 
distribution system to support 18Gbps content, 
otherwise the customer will be stuck with a sub-
par system that cannot achieve maximum fidelity. 

This same concept holds true for both the PS5 
and XSX. To achieve maximum fidelity, the 
distribution technology must be capable of 
handling HDMI 2.1, which supports up to 48Gbps. 
But, upon their respective launches, the PS5 
and XSX do not output a full 48Gbps. The PS5 
is limited to 32Gbps, while the XSX is limited to 
40Gbps. 

The XSX can output maximum resolutions of:
4K 120Hz 4:4:4/RGB 10bit = 40Gbps

The PS5 can output maximum resolutions of:
•	 4K 120Hz 4:2:2 10bit = 32Gbps
•	 4K 60Hz RGB 12bit = 32Gbps

These video output formats usher in a new era 
of video fidelity. With this increased bandwidth 
available in HDMI 2.1, we are now able to 
experience video games, movies, and other media 

on an entirely new level by taking better advantage 
of the increased color and contrast that HDR can 
offer.

HDMI 2.1 uses a new technology called Fixed 
Rate Link (FRL). This differs from the HDMI 2.0 
standard, which is a TMDS transmission. It is 
important to note that when setting up the XSX, 
HDMI 2.1 FRL only activates when you output 4K 
120Hz. Using a 4K 60Hz configuration defaults 
back to the HDMI 2.0 TMDS method and is then 
held to the 18Gbps bandwidth ceiling. The PS5 
operates differently in that it will use HDMI 2.1 
FRL even at 60Hz, as long as the connected 
display uses an HDMI 2.1 chipset. If the PS5 is 
connected to an HDMI 2.0 display, it is then limited 
to 18Gbps.

Additional HDMI 2.1 features, such as Auto Low 
Latency Mode (ALLM) and Variable Refresh 
Rate (VRR), are supported on the XSX. When 
the console reads a display’s EDID, it will find 
whether the display is capable of ALLM or VRR 
and if so, these options can then be enabled on 
the XSX. When ALLM is enabled the console 
can automatically trigger a display to enter 
Game Mode. Game Mode offers reduced post 
processing by the display, which in return will 
reduce input latency, making it a better experience 
for online competitive gaming. 

VRR allows the display to actively adjust its 
refresh rate based on framerate of the content it is 
receiving. This is critical in gaming, as many times 
games will fluctuate their framerate based on the 
intensity of the scene and the ability of the GPU 
to process information. Without VRR, when game 
framerates fluctuate, “screen-tearing” will occur. 
This appears on the display as out of sync frames 
with visible horizontal lines (see image below). 
With VRR enabled, screen-tearing can be easily 
avoided.
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important to note that when setting up the XSX, 
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display uses an HDMI 2.1 chipset. If the PS5 is 
connected to an HDMI 2.0 display, it is then limited 
to 18Gbps.

Rate Link (FRL). This differs from the HDMI 2.0 
HDMI 2.1 использует новую технологию Fixed 
Rate Link (FRL). This differs from the HDMI 2.0 
HDMI 2.1 использует новую технологию FRL () 

120Hz. Using a 4K 60Hz configuration defaults 

HDMI 2.1 использует новую технологию FRL (Фиксированная) HDMI 2.1 использует новую технологию FRL (Фикси-) 

important to note that when setting up the XSX, 

HDMI 2.1 использует новую технологию FRL (Фикси- 
рованная скорость канала). This differs from the HDMI 2.0 

120Hz. Using a 4K 60Hz configuration defaults 

рованная скорость канала). This differs from the HDMI 2.0 рованная скорость канала). В HDMI 2.0 использовался 

HDMI 2.1 FRL only activates when you output 4K 

standard, which is a TMDS transmission. It is 

HDMI 2.1 FRL only activates when you output 4K 

стандарт передачи TMDS. It is 

HDMI 2.1 FRL only activates when you output 4K 
120Hz. Using a 4K 60Hz configuration defaults 

important to note that when setting up the XSX, 

back to the HDMI 2.0 TMDS method and is then 

рованная скорость канала). В HDMI 2.0 используется 
стандарт передачи TMDS. Важно отметить, что 

в XSX, стандарт HDMI 2.1 FRL активируетсяв XSX, стандарт HDMI 2.1 FRL активируется только

held to the 18Gbps bandwidth ceiling. The PS5 

когда на выходе выбирается разрешение 4K 120Гц. 
Использование сигнала 4K 60Гц по умолчанию возвращается

held to the 18Gbps bandwidth ceiling. The PS5 

Использование сигнала 4K 60Гц по умолчанию 
 HDMI 2.0 TMDS method and is then использует стандарт HDMI 2.0 TMDS method and is then 
При выборе сигнала 4K 60Гц по умолчанию При выборе сигнала 4K 60Гц XSX по умолчанию 

использует стандарт HDMI 2.0 TMDS и соотвественно 
ограничивается полосой пропускания 18Гб/с. The PS5  ограничивается полосой пропускания 18Гб/с. PS5 
работает по другому, она использует HDMI 2.1 

display uses an HDMI 2.1 chipset. If the PS5 is 

работает по другому, она использует HDMI 2.1 работает по другому, она использует HDMI 2.1 FRL 
даже с форматами 60Гц, до тех пор пока подключен 

дисплей, поддерживающий HDMI 2.1. If the PS5 is 
connected to an HDMI 2.0 display, it is then limited 
дисплей, поддерживающий HDMI 2.1. If the PS5 is 

Additional HDMI 2.1 features, such as Auto Low 

дисплей, поддерживающий HDMI 2.1. Если PS5  
подключена к дисплею HDMI 2.0, то автомато it is then limited подключена к дисплею HDMI 2.0, то автомато it is then limited 

Rate (VRR), are supported on the XSX. When 

подключена к дисплею HDMI 2.0, то автоматом переключается подключена к дисплею HDMI 2.0, то автоматом 
переключается на 18Gbps.

Additional HDMI 2.1 features, such as Auto Low 

переключается на 18Гб/c.
подключена к дисплею HDMI 2.0, то выход приставки 

Дополнительные возможности HDMI 2.1 features, such as Auto Low 

Rate (VRR), are supported on the XSX. When 

Дополнительные возможности HDMI 2.1 features, such as Auto Low 

the console reads a display’s EDID, it will find 

Дополнительные возможности HDMI 2.1, такие как Auto Low 

Rate (VRR), are supported on the XSX. When 

Дополнительные возможности HDMI 2.1, такие как ALLM 

Game Mode. Game Mode offers reduced post 

(Авто режим с малой задержкой) and Variable Refresh 

the console reads a display’s EDID, it will find 

(Авто режим с м задержкой) and Variable Refresh (Авто режим с малой задержкой) and Variable Refresh 

the console reads a display’s EDID, it will find 

(Авто режим с малой задержкой) и VRR

whether the display is capable of ALLM or VRR 

(Авто режим с малой задержкой) и VRR (переменная частота (Авто режим с малой задержкой) и VRR (Переменная

whether the display is capable of ALLM or VRR 

частота обновления), are supported on the XSX. When частота обновления), поддерживаются XSX. When 

whether the display is capable of ALLM or VRR 

частота обновления), так же поддерживаются XSX. When частота обновления), также поддерживаются XSX. When частота обновления), так же поддерживаются XSX. When 

and if so, these options can then be enabled on 

частота обновления), так же поддерживаются XSX. When частота обновления), так же поддерживаются XSX. Когда 
приставка и дисплей обмениваются EDID, it will find 

processing by the display, which in return will 

приставка и дисплей обмениваются EDID, it will find  приставка получает EDID от дисплея, она устанавливает 

the XSX. When ALLM is enabled the console 

поддерживает ли дисплей технологии ALLM или VRR 

Game Mode. Game Mode offers reduced post 

и если да, то эти опции могут быть использованы на  
XSX. When ALLM is enabled the console 

Game Mode. Game Mode offers reduced post 

XSX. When ALLM is enabled the console 
и если да, то эти опции могут быть активированы на  
XSX. Когда ALLM is enabled the console 

Game Mode. Game Mode offers reduced post 

XSX. Когда ALLM активирована приставка может 

Game Mode. Game Mode offers reduced post 

XSX. Когда ALLM активирована приставка может 
автоматически переключать дисплей в "Игровой режим". 
"Игровой режим" обеспечивает  offers reduced post 
processing by the display, which in return will 
"Игровой режим" снижает количество обработок сигнала на  
самом дисплее, что приводит к уменьшению задержек входного 
reduce input latency, making it a better experience 
самом дисплее, что приводит к уменьшению задержекна самом дисплее, что приводит к уменьшению задержек
"Игровой режим" снижает количество обработок сигнала на   "Игровой режим" снижает количество обработок сигнала  

и если да, то эти опции могут быть активированы на  

входного сигнала , making it a better experience входного сигнала и к улучшенному восприятию динамики
для онлайн компьютерных игр. для онлайн компьютерных игр. 

и если да, то эти опции могут быть активированы на  

на самом дисплее, что приводит к уменьшению задержек

частота обновления) так же поддерживаются XSX. Когда 

автоматически переключать дисплей в "Игровой режим". 

поддержкой HDMI 2.1. Что же это означает для 

HDMI. PS4 Pro и Xbox One X устройства HDMI 2.0,

ность на выходе 18Гб/c, максимальное качество 

с проблемой вывода максимальных форматов.

и XSX. Для получения макимальных возможнос- 

входного сигнала и к улучшенному восприятию динамики

При выборе сигнала 4K 60Гц приставка по умолчанию 

работает по другому, она использует HDMI 2.1 FRL 

XSX. Когда ALLM активирована, приставка может 

для компьютерных онлайн игр. 

receiving. This is critical in gaming, as many times 

VRR позволяет дисплею активно подвстраиваться под 

intensity of the scene and the ability of the GPU 

VRR позволяет дисплею активно подстраиваться под 

receiving. This is critical in gaming, as many times 
частоту кадров принимаемого контента.  

intensity of the scene and the ability of the GPU 

receiving. This is critical in gaming, as many times 
частоту кадров принимаемого контента. Это очень критично 

with visible horizontal lines (see image below). 

частоту кадров принимаемого контента. Это очень  
критично в играх, частота обновления кадров сильно зависит 

intensity of the scene and the ability of the GPU 

критично в играх, частота обновления кадров сильно  
зависит от интенсивности обновления игровой сцены  

framerates fluctuate, “screen-tearing” will occur. 

зависит от интенсивности обновления игровой сцены  
и возможностях графической карты обработать эту информацию.

This appears on the display as out of sync frames 

и возможностях графической карты обработать эту 
информацию. Without VRR, when game информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается скорость смены информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается скорость 
framerates fluctuate, “screen-tearing” will occur. 
информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается скорость информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

This appears on the display as out of sync frames 
framerates fluctuate, “screen-tearing” will occur. скорость смены кадров, возникает эффект "перескакивания". скорость смены кадров, возникает эффект "рваных". скорость смены кадров, возникает эффект "рваных 

with visible horizontal lines (see image below). 
картинок".This appears on the display as out of sync frames 

информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

".This appears on the display as out of sync frames 
скорость смены кадров, возникает эффект "скачков" 

with visible horizontal lines (see image below). 

скорость смены кадров, возникает эффект "скачков". скорость смены кадров, возникает эффект "скачков

with visible horizontal lines (see image below). 
с кадра на кадр".This appears on the display as out of sync frames с кадра на кадр". Это происходит appears on the display as out of sync frames картинки". Это происходит appears on the display as out of sync frames 
скорость смены кадров, возникает эффект "скачков скорость смены кадров, возникает эффект "разрыва

картинки". Это происходит из-за расинхронизации 

With VRR enabled, screen-tearing can be easily 
частоты дисплея и контента и проявляется в виде with visible horizontal lines (see image below). 
With VRR enabled, screen-tearing can be easily 
частоты дисплея и контента и проявляется в виде  
горизонтальных линий на экране (см. ниже). С  технологией VRR enabled, screen-tearing can be easily горизонтальных линий на экране (см. ниже).

Технология VRR решает эту проблему.
горизонтальных линий на экране (см. ниже).горизонтальных линий на экране (см. ниже на картинке).горизонтальных линий на экране (см. ниже на картинке). горизонтальных линий на экране (см. ниже картинку).

в XSX, стандарт HDMI 2.1 FRL активируется только

Следующее поколение игровых приставок 

поддержкой HDMI 2.1. Что же это означает для 

уже анонсировано - Sony’s PlayStation 5 (PS5) 
и Microsoft’s Xbox Series X (XSX). 

Поддержка HDMI 2.1 в XBOX SERIES X & PLAYSTATION 5

модернизаций и новых инсталляций?

Следующее поколение игровых приставок 
уже анонсировано - Sony’s PlayStation 5 (PS5) 

устройств, которые будут снабжены чипсетом с 

уже анонсировано - Sony’s PlayStation 5 (PS5) 
и Microsoft’s Xbox Series X (XSX). 

Эти приставки одни из первых потребительских 
устройств, которые будут снабжены чипсетом с 
Эти приставки одни из первых потребительских 

можности приставок, необходимо понимать

Эти приставки одни из первых потребительских 
устройств, которые будут снабжены чипсетом с 

что значит, что макимальная пропусканая способ�

поддержкой HDMI 2.1. Что же это означает для 
модернизаций и новых инсталляций?

Для того, что бы полностью использовать воз-  
можности приставок, необходимо понимать

сигнала 4K 60Гц 4:2:2 12бит или 4K 60Гц 4:4:4 8бит.

демонтсрируются на новом уровне с увеличеной 

что значит, что макимальная пропусканая способ

сигнала 4K 60Гц 4:2:2 12бит или 4K 60Гц 4:4:4 8бит.
дисплей, поддерживающий HDMI 2.1. Если PS5  

различия между спецификациями и стандартами
можности приставок, необходимо понимать
Для того, что бы полностью использовать воз-  

сигнала 4K 60Гц 4:2:2 12бит или 4K 60Гц 4:4:4 8бит.

Следующее поколение игровых приставок 
уже анонсировано - Sony’s PlayStation 5 (PS5) 

и Microsoft’s Xbox Series X (XSX). 

Эти приставки одни из первых потребительских 
устройств, которые будут снабжены чипсетом с 

поддержкой HDMI 2.1. Что же это означает для 
модернизаций и новых инсталляций?

Для того, что бы полностью использовать воз-  
можности приставок, необходимо понимать

XSX может максимум выводить разрешения:

PS5 может максимум выводить разрешения:

способности в HDMI 2.1, игровая графика с видео

Поддержка HDMI 2.1 в XBOX SERIES X & PLAYSTATION 5

тей, все элементы тракта также должны поддер- 

уже представлено - Sony’s PlayStation 5 (PS5) 

устройств, которые будут снабжены чипсетом с  устройств, которые снабжены чипсетом с 

что значит, что максимальная пропусканая способ-

коммутатор, экстендер или систему AV-over-IP, 

и XSX. Для получения максимальных возможнос- 

демонстрируются на новом уровне с увеличеной  демонстрируются на новом уровне, с увеличеной 

критично в играх, т.к. частота обновления кадров сильно  критично в играх, частота обновления кадров сильно  

и возможностях графической карты обработать эту 
зависима с интенсивностью обновления игровой сцены  

информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

зависима с интенсивностью обновления игровых сцен  

информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

критично в играх, частота обновления кадров сильно  

и возможностями графической карты обработать эту 
влияет на интенсивность обновления игровых сцен  

информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

зависит от интенсивность обновления игровых сцен  
и возможностей графической карты обработать эту 
информацию. Без VRR, когда в игре увеличивается 

зависит от интенсивности обновления игровых сцен  

частоты дисплея и контента, а проявляется в виде  
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What does all of this mean for installation of a PS5 or XSX 
into an existing HDMI 2.0 infrastructure? To put simply, the 
PS5 and XSX will be limited to the same experience as the 
PS4 Pro or Xbox One X. One feature to note on the XSX is 
its ability to output 120Hz at 1080p and 1440p (QHD). This 
is a good alternative if the customer does not have a 4K 
120Hz HDMI 2.1 display. Since both 1080p & 1440p 120Hz 
fall within the HDMI 2.0 spec, you can still achieve high 
framerate output just at a lower resolution.

 

 
 

QUICK TIPS TO BEST TAKE ADVANTAGE OF 

On the XSX, navigate to the Settings menu and choose 

then see the options to enable both ALLM and VRR, along 
with many other settings such as enabling HDR and Dolby 
Vision support.

В настоящий момент, много продуктов WyreStorm уже 
поддерживают ALLM и VRR. Вам не нужен XSX для
тестирования преимуществ этих технологий, их под- 
держивает и модель Xbox One X. Для примера, наши 

кабели HDMI и HDBT коммутаторы линейки MXV 

данные ALLM и VRR от дисплея к источнику.
поддерживают п/п 18Гб/с и позволяют передвать мета-

Что влечет за собой установка приставки PS5 или XSX 
в существующую HDMI 2.0 инфраструктуру? Просто 
замена приставки ограничит возможности PS5 и XSX 
до уровня PS4 Pro или Xbox One X. Одна из возможно- 

Это хорошая альтернатива для пользователей без
стей XSX - форматы 120Гц 1080p и 1440p (QHD). 

дисплея 4К 120Гц HDMI 2.1. Так как оба формата 1080p

XBOX SERIES X

& 1440p 120Гц входят в HDMI 2.0, Вы уже сможете 
оценить преимущества большей частоты кадров.

Но что, если пользователь желает 4K 120Гц? 
Ок, на рынке имеется несколько опций с Ноября 2020 

General > TV & Display Options > Video Modes. You will 

чипсет HDMI 2.1 и поддерживает 4K 120Hz. Большая  

имеют варианты подходящих моделей.

года. Во-первых, удостоверьтесь, что дисплей имеет 

Во-вторых, кабель HDMI также должен соответствовать 
спецификации HDMI 2.1. WyreStorm имеет линейку
активных HDMI кабелей CAB-HAOC-FRL, с полосой 

пока перспектива будущего, но WyreStorm уже разра- 
батывает сплиттеры и коммутаторы 4K 120Гц / 8K 60Гц.

пропускания 48Гб/с и длиннами до 15 метров. 

поддержкой 8K UltraHD. Недавно, и Sony и Microsoft 
До запуска,  обе приставки PS5 и XSX анонсировались с 

тройка производителей - LG, Samsung и Sony уже 

Широкомасштабное рапределение контента 4K 120Гц 

на обоих моделях выпуска Ноября 2020 года. В будущем 
еще увидим какие форматы будут ими поддерживаться, 
как только контент 8К войдет в оборот.

HDMI 2.1 FEATURES ON NEXT GEN CONSOLES

подтвердили, что поддержка 8K не обеспечивается

QUICK TIPS TO BEST TAKE ADVANTAGE OF 
HDMI 2.1 FEATURES ON NEXT GEN CONSOLES
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On the XSX, navigate to the Settings menu and choose 
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General > TV & Display Options > Video Modes. You will 
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На XSX, зайдите в настройки, выбрав "Settings"

then see the options to enable both ALLM and VRR, along 

На XSX, зайдите в настройки, выбрав "Settings" и далее

then see the options to enable both ALLM and VRR, along 
General > TV & Display Options > Video Modes. You will 

with many other settings such as enabling HDR and Dolby 

На XSX, зайдите в настройки, выбрав "Settings" и далее

with many other settings such as enabling HDR and Dolby 

На XSX, зайдите в настройки, выбрав Settings и далее

then see the options to enable both ALLM and VRR, along 
General > TV & Display Options > Video Modes. В открывшемсяGeneral > TV & Display Options > Video Modes. В меню

with many other settings such as enabling HDR and Dolby 
Вы увидетет опции для активации ALLM и VRR, along Вы увидите опции для активации ALLM и VRR, along 
with many other settings such as enabling HDR and Dolby 

Вы увидите опции для активации ALLM и VRR, а также
with many other settings such as enabling HDR and Dolby 
Vision support.
многие другие настройки, такие как many other settings such as enabling HDR and Dolby 

General > TV & Display Options > Video Modes. В меню

многие другие настройки, такие как поддержка HDR и Dolby 
Dolby Vision.

многие другие настройки, такие как поддержка HDR и Dolby многие другие настройки, такие как поддержка HDR и Dolby  многие другие настройки, такие как поддержка HDR и  

кабели HDMI и коммутаторы линейки MXV кабели HDMI и коммутаторы HDBT серии MXV  кабели HDMI и коммутаторы HDBT линейки MXV 
поддерживают п/п 18Гб/с и позволяют передвать мета� поддерживают п/п 18Гб/с и позволяют передвать мета-

пропускания 48Гб/с и длинами до 15 метров. 

До выпуска,  обе приставки PS5 и XSX анонсировались с 
поддержкой 8K UltraHD. Недавно, и Sony и Microsoft 


